VAZENY PAN PREDSEDA, VAZENI CLENOVIA AKREDITACNEJ KOMISIE,

obraciame sa na Vas, ako na predstavitelov zakonodarstva v krajine, ktori svojim rozhodnutim
garantuja Groven vysokého Skolstva na Slovensku aj v oblasti, o ktorej chceme hovorit’ a pevne
verime, Ze si nas pozorne vypocujete. O zriadenie Vysokej $koly filmovej tvorby a multimédii sa
usilujeme uz od r. 2008. Na zaklade naSich dihorognych sklsenosti, pedagoégov a odbornikov z praxe,
ako aj poziadaviek sufasnych odbornych trendov, boli vypracované moderné S$tudijné programy -
Animovana tvorba a muitimédia (Studijny odbor 2.2.5 Filmové umenie a multimédia) a Graficky
dizajn (Studijny odbor 2.2.6 Dizajn). Je na zamyslenie, ¢ SP_Animovana tvorba a multimédia bol

schvaleny uz AK v roku 2011 a piSe sa rok 2013 a dofasha prac. skupina AK tento &tudijny

program vo svojom hodnoteni heodporiéa.

Velky podiel na vytvoreni tychto pilotnych 8P majd tito 8 zazmluvneni odbornici a docenti :

Doc. Mgr. Lubomir Hornik, ArtD.
Doc. Mgr. Peter Mojzis, ArtD.
Doc. akad. soch. Miroslav Zvonek, ArtD.
Doc. akad. soch. Peter Humaj
Doc. Jan Sand PhD.
Doc. PhDr. Jarmila Bencova, PhD.
Doc. Mgr. Michal Babiak
Doc. akad. soch. Peter Lehotsky, ArtD.,

¢ Ing. arch. Jaroslav Baran a d'al$i profesorl zo zahranicia ako Prof. Kristof Kiwerski, Prof.
Daniel Szcechura. V naSich zadiatkoch nas podporovali aj Doc. Andrej Ferko PhD., Doc. Martin
Sperka, PhD. - zakl. po&. anim. na Slovensku, napisal prvé vys. skripta Pogit. animacie a Doc.
Milan Ftaénik, ktory podporil aj vznik naSej Strednej umeleckej skoly animovanej tvorby, ktorej
kvalita je bezkonkurencna.

Kvalitu vzdelania VSFTaM podmiefiujii najma:
s dobré spracovanie $tudijnych programov
kvalitni pedagdgovia a odbornici z praxe
priama tvorba v animacnych a grafickych softvéerovych produktov
S$pickové materialnotechnické vybavenie
aktualny upgrade softvér a hardvér skoly
unikatna technolégia Motion Capture

Originalita obsahu SP Animovana tvorba a multimédia a Grafického_dizajnu je v postaveni
¢asovych pomerov klasického vytvarného a softvérového vzdelania, (ako je 3DS MAX, FLASH,
MAYA, Motion Capture, In DESIGN a iné), ktoré je jedineCnym spdsobom zapracované do celého
bakalarskeho $tadia. Ide o tvorivé prepojenie vytvarného potencialu Studentov s multimedialnymi
technolégiami. Takto postavené SP sa mdZu realizovat' len vdaka kvalithym pedagégom
a nadsStandardnému materialnotechnickému vybaveniu, ktoré preduréuja Siroké uplatnenie na trhu
prace. Zasadnym prinosom oboch Studijnych programov je aj vo vzdelavani a to v tvorbe
multimedialnych uéebnic. DVD Multimedialne uéebnice poéitaéovej animacie a poéitaéovej grafiky
boli origindlne spracované a su svojho druhu vynimoéné vo svete, ktoré sme dokonéili pod
nazvom projektu EU ,Skola tretiecho tisicroéia”. Na projekte pracovalo mnoho odbornikov
z Animovanej tvorby, Grafického dizajnu a Fotografie, obsahuje aj vefki galériu kvalitnych
§tudentskych prac z klasickej, pocitacovej animacie a grafického dizajnu za poslednych 10 rokov.
Tieto interaktivhe multimedialne uéebnice vznikli aj vd'aka finanénej podpore ESF.

1. SP_Animovana tvorba a_multimédiad je spojenim dvoch druhov filmového umenia a svojou
osobitostou medzi Studijnymi programami, ziskava nezastupitelné miesto v struktare
slovenskych umeleckych vysokych $koél so Studijnym odborom film. Pre S$tudijny program
Animovana tvorba a multimédia niet v _struktire vysokoskolského vzdelavania na Slovensku
analogie, pretoze kladie hlavny déraz na maximalne prepojenie filmového, vytvarného umenia, s
multimedialinymi_technolégiami. Pripravou medialnych profesionalov uvedenej oblasti je teda
Vysoka skola filmovej tvorby a multimédii schopna pokryt’ vakuum na trhu prace v oblasti filmuy,
reklamy, televizie a webdizajnu. Studenti sa v tomto SP budi systémovo a cielene pripravovat na




profesionalne pdsobenie v oblasti filmovej tvorby, najma vtvorbe animeovanych produktov
a dokumentarnych Zanrov, s moznost'ou aj samostatne posobit’ v jednotlivych oblastiach. Na
odpoved docasne menovanej prac. skupiny AK " citujem pana Doc. Mgr. Lubomira Hornika,
ArtD.: ,,Obidva filmové (audiovizualne) druhy dokumentarny film, ale aj animovany film patria do
velkej skupiny €asopriestorovych umeni ateda maji spoloéné vyrazové prostriedky, aj ked'
rozlicné vfrrazové prvky. Praca na scenari, napifanie rezijnych predstav a vytvarné stvarnenie,
montaz a ozvuéenie hotovych produktov je rovhaké v obidvoch oblastiach audiovizualnej tvorby
a bez zveliéenia sa aj dopina. Rozsiri vedomosti a zruénosti $tudentov o zaklady dramaturgickej,
rezijnej a kameramanskej prace v praktickej rovine postprodukcie®. Takto koncipovany obsah SP
ANIMOVANA TVORBA A MULTIMEDIA bol uz AK schvaleny v r 2011. V siéasnosti_nie je
k dispozicii na Slovensku Ziadny Studijny program, ktory by v sebe zahfial a hlavne re$pektoval
aktuaine trendy Animovanej tvorby a multimédii a_Grafického dizajnu, technické prostriedky a
gir§ie uplatnenie v praxi. My chapeme Animovanu tvorbu aj Graficky dizajn so Sirokospektralnym
vyuZitim pre potreby vedy, vyskumu, Skolstva, priemyslu aj komerénych oblasti. Skola ma vysoko
nadstandardné vybavenie, ktorym sa nemdZe pochvalit vefa $koél v Eurépe. V siéasnosti
disponuje Skola - viac ako 200 PC, 160 | MAC, cez 1000 aktualnych softvérov, z toho viac ako 100
druhov softvérovych produktov, najmi kvalitné vybavenie 20 Stadii a ateliérov vytvarnej tvorby,
animovanej tvorby, grafického dizajnu, zvukového $tidia, fotoatelieru a Multifunkénej Sportovej
haly, kde okrem Sportu kazdoroéne organizujeme medzinarodny festival animovanych filmov
ANIMOFEST. Ako jediny na Slovensku sme zakupili UNIKATNU TECHNOLOGIU SPRACOVANIA
ANIMACII MOTION CAPTURE. Tento animaény systém sme zakupili od anglickej firmy Vicon pre
pocitacovu animaciu a tvorbu 3D animovanych filmov, ¢im sa skvalitnil cely vyuéovaci proces.
Motion Capture je zivou prediohou a unikatnou formou digitadlneho zaznamenavania pohybu
pomocou 20 Specidlnych kamier a bodovych kostymov. Tie snimaji kazdy jeden pohyb hercov
a prenasaji ho do virtualnej animovanej 3D podoby, €im sa zjednodusi, skvalitni a skrati ¢as
Studentskych prac. Tato vynimoéna technolégia Motion Capture s poctom 20 kamier je jedina
nielen na Slovensku, ale aj v Eurépe - otvara branu najmodernej§ich spdsobov animacii nasim
absolventom. Animaény systém MOCAP bol pouZity aj pri tvorbe slavnych filmov, ako Avatar,
Beowulf, Pan prsteriov, King Kong ...

2. SP Graficky dizajn je spojenim dvoch druhov umenia grafického dizajnu a fotografie, je
osobitostou medzi Studijnymi programami umeleckych vysokych $kol a tym ziskava
nezastupitefné miesto v Struktire slovenskych umeleckych vysokych skoél. Studenti sa v iom
systémovo a cielene budi pripravovat’' na profesionalne pésobenie v grafickej a fotografickej
oblasti, v multimediainom priestore, s mozZnostou aj samostatne pésobit’ v jednotlivych
umeleckych oblastiach. Dizka bakalirskeho Stidia oboch SP_Animovana tvorba a multimédia a
Graficky dizajn trva 3 roky. Pre vysvetlenie - pri porovnavani naroénosti oboch studunych
programov - tvorba animovaného filmu, jeho samotna realizacia a vysledny produkt, vyZaduje
velmi dlhy €as a usilie, ktoré obsahuje Siroké spekirum, technolégii, komplex umeni, ako je
literatara, obraz, pohyb, hudba, zvuk, strih, dramaturg:a, kamera, rézia, atd’. preto sme sa rozhodli
pre rovnaki dizku bakalarskeho $tadia t.j. 3 roky aj pre SP Graficky dizajn.

- Doéasne menovana pracovna skupina AK vo svojom vyjadreni v SP Animovana tvorba
a multimédia uznala len 2 pedagégov s umelecko-pedagogickym titulom docent zo 4 nami
navrhovanych docentov pre SP ATaM v trvalom pracovnom pomere na ustanoveny pracovny ¢as.
Kritéria akreditacie Stud. programov vysokoskolského vzdelavania, schvalené AK 15.4.2013,
vyzaduju vysokoskolského ucitela vo funkcii docenta, ¢o jednoznaéne splihame. Skola v ramci
zabezpecéenia kvality vzdelavacieho procesu disponuje dostatoénym poétom vysokoékolskﬁch
pedagdégov vo funkcii docenta a odbornikov z praxe, reZisérov a drZitefov svetovych oceneni,
ktori garantuji svojou tvorbou vysokil Grovei vzdelania. S d'al$imi pedagégmi mame rozbehnuté
jednama ratame s nimi v oboch SP a nastiipia k nam, po udeleni $tatneho sthlasu. V sticéasnosti
mame zazmiuvnhenych 14 pedagégov v trvalom pracovnom pomere a 17 v externom. Knizniény
fond je dostatoény, z hfadiska technologickej a softvérovej literatiry. V skole sa nachadza
kniznica a Studovna, kde je cez 5000 kniznych jednotiek, ktoré sa v nasledujicom obdobi budu
postupne aktualne dopliovat. Pre doplnenie informacie prac. skupiny AK uvadzame, Ze v
sucasnosti maji pedagégovia moznost’ vypozi¢iek aj vo forme virtualnej kniZznice, t.j. vypozicky si
modzu realizovat’ elektronicky. Virtualna kniZnica je internetovy systém sluziaci na ukladanie,

vyhFadavanie, vyber a vymenu uéebnych materidlov, pripadne inych elektronickych materialov
nntrahnvech nri nfahnam nraraca




- Pokial ide o podiel kreditov a podiel obsahu vyuéovania vo vztahu k fotografii, tak tento
pokladame za primerany, pretoZze fotografia je neoddelitelnou sticastou Grafického dizajnu a
prave toto je velkym prinosom SP a vdcsej uplatnitelnosti absolventov v praxi.

- Predmety ako Dejiny svetového filmu a Dejiny animovaného filmu sme zaradili do Povinne
volitelnych predmetov na zaklade konzultacii s prac. skupinou AK uz v roku 2009 a 2011, ale nie je
problém zaradit’ ich znovu do povinnych predmetov v ramei pripravy studijnych planov VS.

Predstavujem Vam Akad. mal. Ludmilu Pavolovi, vytvarniéku, animatorku, drzitelku viacerych
oceneni za animaciu, napr. Strieborného medveda z Berlina a Zlatej musle z Indie..., Vam
predstavi garantov oboch SP.

- SP_ANIMOVANA TVORBA A MULTIMEDIA garantuje pan Doc. Mgr. Peter Mojzi$ ArtD., ktory
posobi ako pedagog v Ateliéri zvukovej skladby na Vysokej $kole muzickych umeni v Bratislave -
Filmova a televizna fakulta. Ako majster zvuku, zvukovy dizajnér sa podielal na tvorbe desiatok
televiznych inscenacii, televiznych filmov, televiznych videofilmov, animovanych filmov a
distribuénych 35 mm filmov. Za svoju tvorbu ziskal viacero oceneni: nominacia na ,,Ceského leva“
za zvuk vo filme reZiséra Martina Sulika ,, Zahrada“, ,,prémia Literarneho fondu za zvuk® vo filme ,,
Krajinka“, ,,SInko v sieti“ cena Slovenskej filmovej a televiznej akadémie za zvuk vo filme
»Sineény §tat“, ,Sinko v sieti“ cena Slovenskej filmovej a televiznej akadémie za zvuk vo filme
,Cigan“. Je ¢lenom Unie slovenskych televiznych tvorcov a Slovenskej filmovej a tel. akadémie.

SP_GRAFICKY DIZAJN garantuje svojou tvorbou pan Doc. akad. soch. Peter Humaj. Vedecko-
pedagogickil a umelecku €innost’ zameriava na dizajnérsku tvorbu v spojitosti s architektirou a
technikou. Je autorom u¢ebnych textov Fenomén dizajn, d'alej je autorom rozvojového projektu:
Laboratérium pokrokovych metdd dizajnérskej tvorby, je autorom 73 dizajnérskych, uzitkovych a
umeleckych diel. V oblasti doktorandského stidia je Skolitefom v odbore Dizajn. Viedol 28
uspesnych diplomantov. Prace studentov pod jeho vedenim ziskali viacero oceneni na sit’aznych
prehliadkach doma aj v zahraniéi ako Bike design Thaiwan, TU Chemnitz v Nemecku a iné. Je
clenom komisii pre Statne skasky v odbore 2.2.6. Dizajn a komisii pre obhajobu diplomovych
prac a hodnotiacich komisii talentovych skiasok na studijny odbor dizajn na Fakulte arch. STU.

- Vazeni pritomni, dovolte, aby som Vam preéitala slova, garanta z praxe SP_Animovana tvorba a
multimédia, reziséra, animatora, v roku 2000 nominovaného na Oskara za film Marco Polo, autora
120-tich animovanych filmov, 320-tich reklam, posledného riaditela Slovenského animovaného
filmu Koliba, autora znamych serialov pod nazvom JUROSIK, OVCE.SK,.. ktory ma za sebou 1000-
c¢e mindt animovaného filmu, p._Jaroslava Barana: "Mrzi ma, Ze sa nemodzem zi¢astnit’ obhajoby
VSFTaM, ale vdanom &ase budem na Srilanke preberat’ jednu z cien za najlepsi vzdelavaci
program na svete, preto mi dovolte aspon niekofko viet k tejto téme. Na Slovensku pdsobi jedina
vysoka skola, zaoberajuca sa animovanou tvorbou. Jej jednostranné umelecké smerovanie je
ukazkou umeleckej individuality, avéak nepokryva zaujem dopytu trhu. Obsah VSFTaM je jasne
deklarovany, ako rozvoj remeselnych moznosti skutoénej potreby filmového a trikového
priemyslu. Slovensko sa dnes ocitda v chaose audiovizie. Velké investicie do umeleckej
audiovizualnej tvorby a minimalna sledovanost- spatna viazba divaka, otvorili dilemu na po6de
Europskej Gnie o logickosti tychto investicii. Uz davno sme upozorfiovali, Ze Slovensko sa
vzd'aluje vyspelym krajinam sveta svojim jednostrannym postojom k audiovizualnej tvorbe. Kazda
vyspela filmova krajina ma niekol'ko vysokych filmovych skol postavenych v dvoch zakladnych
liniach umelecka a umelecko-remeselna. Cielom umeleckych $kol je vytvarat’ solove festivalové
filmy, kde pomer vyuzitia a Zivotnosti je obmedzeny len na G¢ast’ na filmovych festivaloch. Ciefom
umelecko-remeselnych vysokych s8ko6l je vytvaranie priestoru pre budicnost’ slovenskej
audiovizie, kapacitné moznosti pre celoveéerni animovana tvorbu, serialova tvorbu,
medzinarodné koprodukcie, herny priemysel a technologicky neobmedzeny trikovy priemysel. S
36 rocnymi skusenostami vtvorbe animovanych filmov, medzinarodné koprodukcie, 6
celovecernych filmov, 14 seridlov, 3 vzdelavacie relacie - chcem zanechat’ odkaz pre nastupujicu
mladi generaciu skor, ako prestanem aktivne pracovat’. To, ze nejde len o remeselno - komercnua




tvorbu hovori aj to, Ze za posledné obdobie 13 rokov boli vysledky mojej prace a pedagogickej
€éinnosti ocenené nominaciou mojho Studenta na Studentského Oskara, d’alej celove&erny film
MARCO POLO, na ktorom som pracoval, ako director animacie bol nominovany na Oskara a
momentalne serial Ovce.sk si nominované na svetového Oskara v kategérii vzdelavacich
programov a mnoZstvo dfalSich oceneni. Vybavenie VSFTaM vytvara bezkonkurené&ny priestor pre
komeréno-profesionalnu zrelost’ nasich buducich studentov. Ved', ktora $kola sa mdZe pochvalit’
komplethym programovym vybavenim pre vSetky tradiéné aj nestandardné animaéné postupy.
Vytka Skole, Ze nema dostatok akademickych garantov ma privadza do rozpakov... prosim
povedzte mi meno jedného z pedagdégov pdsobiacich na animovanej tvorbe, ktory za poslednych
dvadsat’ rokov reziroval 65 filmov a ziskal 10 oceneni. A to neratam koprodukéné medzinarodné
projekty. Bol som to prave ja, kto zacal uéit’ animaciu na Slovensku uZ od roku 1984. Som jeden
z najstarSich ¢&lenov a zaroveii jediny zastupca Slovenska, medzinirodnej filmovej organizacie
ASIFA - AWG, zaoberajiuca sa vzdelavanim miladych v oblasti animacie. KniZnicu, ktorG som
budoval 20 rokov, som venoval budiicej VSFTaM, ktora tvori, o sa tyka animovanej tvorby,
ANIMATION MAGAZIN. Nehovoriac o tom, Ze §kola je vybavena on-line prehravanim filmov na
vel'koplogné platno. Na Slovensku vZdy bola podcefiovana pluralita vysokého filmového §kolstva,
stale odmietanie priemyselnej animacie sposobili, Ze dnes stojime na dne Eurépskeho priemyslu
animovaného filmu a nie sme schopny sa presadit’ nielen v zahranici, ale ani doma na Slovensku.
VaZena AK, prosim Vas, dajte svojim hlasom - mladym moznost’ presadit' sa doma aj v zahraniéi".

To boli slova pana Barana a predstavujem Vam pana_Doc. akad. soch. Miroslava Zvonka, ArtD.,
ktory Graficky dizajn povazuje za nedelitefni sucast’ dizajnu, respektive priemeselného dizajnu.
Tak bol vyuéovany na jeho materskej skole ~ Vysoké Skole uméleckopriimyslové v Prahe.
V historii bol tak aj chapany oficialnymi organizaciami (zastre$ujlicimi dizajn v ramci vtedajsieho
C':eskoslovenskaa alebo neskorsie Ceskej republiky) — Institutom priemyselného dizajnu, alebo
Dizajn centrom Ceskej republiky. Vo svojej praktickej tvorbe takisto nerozliSuje dizajn a graficky
dizajn. Tak ho chape aj so svojimi kolegami ako pedagég na Odbore priemyselného dizajnu pri
VUT v Brne. Na jeseit 2011 bola Brnenska Skola designu na VUT vybrana medzi 100 svetovych
§kdl designu, ktoré boli predstavené na vystave pri prileZitosti svetového kongresu IDA
International Design Aliance a to po 20 rokoch existencie vzniku Skoly. V poslednej dobe je
vyraznym trendom ponimat’ dizajnérske navrhy vo forme 2D grafickych navrhov, kde spracovanie
grafickej casti je neoddelitefnou suéastou dizajnérskeho navrhu. Vtomto duchu sa snaZi
vychovavat’ mladi generaciu na vysokej $kole. O spravnosti tohto poriatia svedéia mnohé
ocenenia u nas aj v zahrani¢i (najnovsie postup do finale svetovej sutaze Elektrolux Design
Laboratory z viac nez 900 Studentov z celého sveta). Vedfa svojej volnej tvorby dizajnérskej a
socharskej sa venuje aj fotografii, ¢o dokumentuje mnoistvo vystav. V profesionalnej dizajnérskej
tvorbe sa zameriava aj na graficky dizajn, spolupracoval na grafickom rieSeni ovladacich panelov
mnohych pristrojov {ocenenie Vynikajiici vyrobok roka). Je autorom dizajn manualov, ako napr.
firiem ROMILL, Janosik, VADEO-VALACHIA, Zlinské stavby, ktorych realizacia bola podporovana
Dizajn centrom CR. Dalej je autorom mnohych log firiem a organizacii, ktoré s patentovo
chranené. Okrem toho sa podielal na grafickom dizajne CD nosi¢ov, obalov, katalégovych listov a
najnovsie aj kniznej publikacii, ktord kompletne spracoval digitalne v programe Adobe In Dizajn,
vratane sadzby. Tato prax aj jeho pdsobenie ako pedagdga na VS ho utvrdzuje v tom, Ze nie je
mozné vytrhavat' graficky dizajn (popr. uZitd grafiku) z kontextu komplexného chapania
priemyselného dizajnu a dizajnu vébec.

VaZena Akreditaéna komisia, pevne verime, Ze ste si nas pozorne vypoéuli - oba pilotné SP
ANIMOVANA TVORBA A MULTIMEDIA A GRAFICKY DIZAJN si aktualne a jedine&né,
ktoré Slovensko uZ davno akitne potrebuje, dookola chodia rychliky a v tejto oblasti vzdelavania
uz diho spime. VzhFadom na uplatnitefnost’ absolventov my nekopirujeme uz existujice SP. Nie
sme konkurenciou pre Ziadnu VS v tejto oblasti. VSFTaM je nositefom nového pohfadu na kvalitu
vytvarnotechnického vzdelania a ma vSetky predpoklady byt iispe$nou.a véfmi kvalitnou V$,

ktora chce aspirovat’ ha umiestnenie v prvej 100-ke vysokych $kol syeta. /. ﬁ
VaZeni pritomni, dajte tejto $kole prileZitost’ !!! A /é/ “'/;




